
 Traduction non officielle 

par Chroniques d’un Empire Oublié

Note de Rédaction : Ce document est fourni en version originale officielle sur Warhammer Community. Il répertorie 
les équipes qui ne sont pas présentes dans la nouvelle mouture des règles nommée «     Saison 2     »  .Voici donc une 
version VF non officielle dans laquelle j’ai commenté des erreurs commises par GW et que la communauté a  
repérée. J’ai fait le choix de ne pas faire traduire les positionnels pour être raccord avec la VF officielle. En effet,  
des règles spécifiques existent pour certains d’entre eux et le respect de leur nommage est donc important. Bonne  
lecture.

Ace.

Équipes de Hauts Elfes
Lors des débuts du Blood Bowl, les hauts elfes dédaignèrent le jeu. Ils croyaient que le Blood Bowl se résumait à 
une débauche insensée de violence décérébrée entre deux équipes de loubards incultes. Toutefois, ils révisèrent 
bientôt leur jugement et comprirent que cela allait bien au-delà de ça. Les équipes de Hauts Elfes sont réputées  
pour  leur  jeu  de  passe.  Les  équipes  ont  de  sérieux  avantages  pour  remporter  leurs  matchs  (plutôt  que  de  
massacrer  l’adversaire,  ce qui  ne  revient  pas  toujours  au même…),  et  leurs  joueurs  sveltes  personnifient  la  
dimension la plus élégante de ce sport.  Le seul problème avec les équipes de Hauts Elfes est qu’elles peuvent 
chipoter sur où, quand et contre qui elles veulent jouer. Mais n’en demandons pas trop, c’est déjà un miracle que  
les elfes jouent à ce jeu…

Hauts Elfes
NBRE POSTE COÛT MV FO AG CP AR COMPÉTENCES & TRAITS PRIMAIRE SECONDAIRE

0-16 Linemen 70kpo 6 3 2+ 4+ 9+ AG PF
0-2 Throwers 100kpo 6 3 2+ 2+ 9+ Perce-nuages, Passe, Passe Assurée AGP F
0-4 Catchers 90kpo 8 3 2+ 5+ 8+ Réception AG F
0-2 Blitzers 100kpo 7 3 2+ 4+ 9+ Blocage AG PF

0-8 Relances d’équipe : 50 000 pièces d’or chaque Catégorie : 2
Règles spéciales : Ligue des Royaumes Elfiques Apothicaire : Oui

Équipes de Rois des Tombes
Autrefois,  les  équipes  de  Morts-Vivants  étaient  rares,  mais  ce  n’est  plus  le  cas.  Les  Rois  des  Tombes  sont 
relativement nouveaux à ce sport. Ils sont originaires des chauds déserts du sud, et vont d’un match à l’autre en  
voyageant sur des felouques chargées des soieries et objets raffinés de leurs antiques royaumes. Chaque équipe 
est dirigée par un prêtre-liche, un sorcier qui fait à la fois office de coach en chef et de ciment pour son équipe, car  
c’est lui qui manipule la magie qui anime ses joueurs. L’équipe en elle-même est essentiellement constituée de 
squelettes de joueurs d’antan qui avaient été enterrés au côté de leurs sponsors décédés, selon les termes de  
leurs contrats. Les joueurs des Rois des Tombes portent des casques ornementés, qu’on dit même magiques. De 
plus, l’équipe bénéficie de Gardiens des Tombes, de vraies terreurs sur le terrain.

Rois des Tombes
NBRE POSTE COÛT MV FO AG CP AR COMPÉTENCES & TRAITS PRIMAIRE SECONDAIRE

0-16 Skeleton Linemen 40kpo 5 3 4+ 6+ 8+ Régénération, Crâne Épais G AF

0-2
Anointed 
Throwers

70kpo 6 3 4+ 3+ 8+
Passe, Régénération, Prise Sûre, Crâne 
Épais

GP A

0-2 Anointed Blitzers 90kpo 6 3 4+ 6+ 9+ Blocage, Régénération, Crâne Épais GF AP
0-4 Tomb Guardians 100kpo 4 5 5+ - 10+ Décomposition, Régénération F AG

0-8 Relances d’équipe : 70 000 pièces d’or chaque Catégorie : 2
Règles spéciales : Spot de Sylvanie Apothicaire : Non

Équipes de légende
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